
裏面も確認しよう！

　かつて人気を博したが、作者の死後なぜ
か人々の記憶から忘れ去られた幻の漫画
―『モキュリムきいパー』。
　物語は、魔法生物“モキュリム”のウパパ
と出会った少女・キイが、モキュリムを守る
使命“モキュリムキーパー”の役目を担うと
ころから始まる。
　相棒のウパパと共に、さまざまなモキュ
リムたちと心を通わせながら、不思議な冒
険に挑む心温まる魔法少女ストーリー。

―という架空の漫画を題材にした
謎解きゲームです！
　忘れられた物語が、いま再びあなたの
前に姿を現す！

モキュリムきいパーとは?

キイがモキュリムの捕
獲に使う魔法のアミ。

中央の「魔法の石」のお
かげで持ち主であるキ

イはアミの重さをまった
く感じずにアミを振ること

ができる。魔法の石はキイ
の力が結晶となったもの。大
きさおよそ5cm程。モキュリ
ムキーパーの力の核であり、
とても大切なもの。

『モキュリムきいパー』の主人公。
魔法少女として魔法生物「モキュ
リム」の捕獲・保護の役割を担う。
ドジだが体力と思いやりの心は抜
群。頭を使うこと全般は苦手。でも
一度聴いた曲をすぐ覚えて歌える
など、記憶力はいい方。

頼りになる（？）キイの相棒的存在。
ウーパールーパーのモキュリムで、
キイと行動を共にしている。いろい
ろなことを知っており博識な一
方、謎解きみたいな頭の使い方は
苦手。いつも宙に浮いている。

キイたちの世界に住む不思議な
魔法生物。
いろいろな種族のモキュリムが
おり、さまざまな能力を持って
いる。能力を暴走させると大変
なことになるため、モキュリム
キーパーは彼らを捕獲・保護す
ることで世界を守っている。保護
して仲良くなったモキュリムから
は力を借りることもできる。

謎解きをするため
NANICAを訪れた、
ごく一般的な人間。

ウパパ

あなた

結守キイ

モキュリム





カウンター

控室

PAブース

1m

1m

※水色の線の位置に結界が張られています。この範囲より外に行くことはできません。
※黒い線は壁です。壁を通ることはできません。

NANICA店内マップ

天井高：2.5ｍ天井高：2.5ｍ

スピーカー
ホール カフェ



＊STEP1＊＊STEP1＊

ゲーム中、この封筒は
指示があるまで開けないでください

この封筒には10枚の用紙が入っております。
ゲームプレイ前にご確認ください。

問題ないようであれば用紙を元に戻してください。



　今日のこと。下北沢のNANICAを訪れたあなたは無人の店内に落ちていた不思
議な漫画、『モキュリムきいパー』に惹かれ、夢中でページをめくる。気がつくと手
元から本は消え、目の前には主人公のキイと相棒のウパパがいた。

　キイが言うには、この場所に魔法の生き物であるモキュリムたちが逃げ込んで
しまったとのこと。キイの役目は逃げ出したモキュリムたちの保護。あなたは協力
を依頼され、一緒に隠れたモキュリムたちを捕まえることに。

　あなたが見つけてキイがアミで捕まえる。高いところは代わり
にあなたがアミを振る。順調に捕獲を繰り返していると、ひとき
わ大きなウサギのモキュリムが飛び出してきた。ウサギは周囲
を漫画のように変えながらさらにどこかへ逃げ出そうとす
る。キイは仲良しのモキュリムの力を借り、慌てて周囲に結界
を張る。

　このウサギが外に逃げてしまったら世界が漫画に変わり、
パニックは避けられない。

　姿を消したウサギを急いで捕まえたいけれど、店内
にはまだ他のモキュリムが隠れている。魔法のアイテ
ム、モキュリム発見ペーパーに浮かび上がった暗号を
解き明かし、急いで子ウサギたちを捕まえよう！

STEP1STEP1 捕まえて！
隠れた子ウサギ、どこにいる？
捕まえて！
隠れた子ウサギ、どこにいる？

解答用紙の指示にしたがって暗号を解き進めよう！

ストーリー用紙（本紙） … 1枚
モキュリム一覧 … 1枚
モキュリム発見ペーパー（問題用紙） … 7枚
モキュリム発見ペーパー（解答用紙） … 1枚

モキュリム発見ペーパーの暗号を解き明かし、
隠れた子ウサギをすべて捕まえよう！

内容物一覧

やること

ストーリー



力を貸してくれるモキュリム一覧

拡大能力 掃除能力 巻戻し能力

結界能力 音波能力 謎化能力

冷静沈着だが意外と頑固なカメ。
結界を張って中と外の出入りをでき
なくする。

能力を活かして忍者として活躍する
カメレオン。
選んだ物の大きさを10倍にできる。

音にこだわるロックなイルカ。好物を
もらうと力を貸す義理堅い種族。
周囲の音を目に見える形に変える。

趣味で掃除を極めたアライグマ。
ものに汚れがついていたらそれを
きれいさっぱり消してくれる。

謎解きとイタズラが大好きなタヌキの
親分。噛んだものを謎に変えられる。

再生能力に長けたベニクラゲ。
ものの状態を巻き戻すことができる。

力を借りられる回数

3回
力を借りられる回数

3回
力を借りられる回数

3回

ポンスケイルルカカメゾウ

クラリスアライマカゲレオン
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＊STEP2＊＊STEP2＊

ゲーム中、この封筒は
指示があるまで開けないでください

この封筒には4枚の用紙が入っております。
ゲームプレイ前にご確認ください。

問題ないようであれば用紙を元に戻してください。



　どうにか子ウサギのモキュリムたちをみんな捕まえ保護できた。

　でも姿をくらましたウサギを見つける方法がわからない。悩んでいたら保護し
たばかりの子ウサギが話しかけてきた。聞けば、あのウサギは彼らのリーダーで、
一番怖がりゆえにパニックになり、手当たり次第、周囲を自分たちが一番落ち着け
る環境である漫画の世界に変えてしまっているらしい。

　子ウサギは、自分たちのすみかにある鍵のかかったお宝の部屋にウサギを呼び
出すための手がかりになりそうなものがあると言い、次元を超える穴を掘ってあ
なたをすみかに案内した。

　そこはすべてが漫画の世界。音があっても耳では聞こえず、色が
ついていてもあなたの目にはわからない空間。

　なんとか部屋の鍵を開けることに成功し、NANICAに戻って
きた。持ち帰ってきた紙をキイが開くと、そこにはさまざまな
図形や線が。

「いやぁ〜〜〜〜〜！これ、謎解き
かも〜！もう一度解くの手伝って
くれませんか〜！」

STEP2STEP2 情報調査！
ウサギを呼び出すものは何？
情報調査！
ウサギを呼び出すものは何？

情報調査シート・シールの使い方を読んで手順通りに進めよう！

ストーリー用紙（本紙） … 1枚
情報調査シート … 1枚
情報調査シール … 1枚
情報調査シート・シールの使い方 … 1枚

情報調査シートと情報調査シールを
使って、ウサギを呼び出すのに必要な
ものを突き止めよう！

内容物一覧

やること

ストーリー



ウサギを呼ぶのに必要なのは
あらわれたものを左から読もう。あらわれたものを左から読もう。

答えがわかったらウェブの解答欄に入力してね！

情報調査シート・シールの使い方
一度折った線は途中で開かずに進めよう。

❶２回折って、カウンターの近くに残った足跡と同じ足跡を２つ作ろう。
折る

❷カフェのテーブルの上に見える図形が書かれた線で山折りしよう。
折る

❸シール1にあるものと同じ模様を作り、◉◉が見える状態にしよう。
折る

❺あらわれた矢印が指し示す2本の線をそれぞれ山折りしよう。
折る

❻カフェの絵画のうち、様子が変わっているものの数が
　書かれた線を2本、それぞれ山折りしよう。折る

❼シール２にあるものと同じ模様を作ろう。
折る

❾２箇所折って、シール3にあるものと同じ模様を作ろう。
折る

❹作った模様の上に同じ向きでシール１を貼ろう。
貼る

❽作った模様の上に同じ向きでシール２を貼ろう。
貼る

❿作った模様の上に同じ向きでシール３を貼ろう。
貼る
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＊STEP3＊＊STEP3＊

ゲーム中、この封筒は
指示があるまで開けないでください

この封筒には4枚の用紙が入っております。
ゲームプレイ前にご確認ください。

問題ないようであれば用紙を元に戻してください。



　ウサギを呼び出すのに必要なのはセレナーデという曲らしい。キイもウパパも、
あなたも知らない曲だ。

　子ウサギに聞くと、これも「音の記録」という形で別のお宝の部屋に情報がある
とのこと。子ウサギに連れられてあなたは再度彼らのすみかに向かう。カギを開け
るためには見た目では違いがわからない物の素材を見分ける必要があった。あな
たの目には異なって映っても、物の性質は漫画の世界でも変わらないようだ。鉄に
は磁石がくっつき、オリハルコンは人間には持てないほど重く、氷は
熱で解け、木材は氷のように溶けたりしない。物の材質を当て
ることで鍵を開け、音の記録を持ち帰る。

　だが、音の記録は現代ではほとんど使われることのない
魔法の楽譜だった。読むことができず、音の継ぎはぎでの
み再現可能なそれをなんとか再現しなければならない。

　ウパパの提案によりキイがイルルカを呼び出す。
好物のリンゴをあげると、スピーカーから流れる音
が見えるようになる。PAブースの機材とイルルカの
能力を使ってセレナーデの再現はできるのだろうか？

STEP3STEP3 再現！
セレナーデってどんな曲？
再現！
セレナーデってどんな曲？

まずは進め方を読んで再現のやり方を理解しよう！

ストーリー用紙（本紙） … 1枚
音の記録 … 1枚
進め方 … 1枚
楽曲データ（ミシン目の入った大きな紙） … 1枚

PAブースにある曲を使って、音の記録
に書かれた５つの魔法の楽譜を再現
しよう！

内容物一覧

やること

ストーリー



❷音の記録を確認しよう。

❶楽曲データを点線で切り離そう。
切り離すと正方形に切れ目の入ったのものが８枚できる。

❸楽曲データの裏面を組み合わせ、魔法の楽譜と同じ形を作ろう。
※楽曲データを折ったり切ったりしてはいけません。
※同じ楽曲データを何度でも使えます。

❹同じ形を作れたらそのまま裏返し、ジャケット画像を確認しよう。

❺画面を操作して、ジャケット画像を再現したら完成ボタンを押そう。

❻好きな順で５つすべてを再現しよう。

PAブースの機材を操作して、
５つの魔法の楽譜を再現しよう。

進め方



ANTHEMANTHEM

BangerBanger

cherish



Digital Sound
Machine

EXUVIAEEXUVIAE

Flyaway



Good job!



＊STEP4＊＊STEP4＊

ゲーム中、この封筒は
指示があるまで開けないでください

この封筒には1枚の用紙が入っております。
ゲームプレイ前にご確認ください。

問題ないようであれば用紙を元に戻してください。



　どうにかセレナーデの再現に成功した。データが消えないよう保存して、スピー
カーから流す曲をセレナーデに切り替える。

「へぇ〜、不思議だけどいい曲……！」

　しばらくすると、スピーカーの近くの何もなかった空間に突然ウサギが現れた。
捕まえようとキイが移動した瞬間、ウサギの様子が一変。近づくものを排除するか
のように光の玉を放つ。どうやら移動したせいで怖がらせてしまったらしい。

　流す曲を別のものに切り替えてPAブースから出ると、光の玉が当たった場所が
漫画に変わっているのが見えた。そこへ飛んでくる２発目の光の玉。思わず目を伏
せる。

「キミのことは私が守るよ……！」

　キイが手にしたアミで光の玉を打ち返してくれた。ポンスケの能力で光の玉を謎
に変え、打ち返せる方向を教えてくれたのだそうだ。だが、攻撃が止まる気配はない。

「でも、いまの謎が解けたのはマグレなの！ 次の攻撃はどう打ち返せばいいかわ
かる！？」

「攻撃を止める方法も考えるウパ！ 何かやり返すとか、どうにかできないウパ？」

　打ち返す方向を考えつつ、どうしたらこの攻撃を
止められるか考えよう！

飛んでくる光の玉を打ち返しつつ、
暴走するウサギを止める方法を考え
実行しよう！

やること

STEP4STEP4 パニック！
暴れるウサギは止まらない！
パニック！
暴れるウサギは止まらない！

画面の謎を解いて光の玉を打ち返す方向を選ぼう！

ストーリー用紙（本紙） … 1枚
内容物一覧

ストーリー



＊LAST STEP＊＊LAST STEP＊

ゲーム中、この封筒は
指示があるまで開けないでください

この封筒には4枚の用紙が入っております。
ゲームプレイ前にご確認ください。

問題ないようであれば用紙を元に戻してください。



　キイがペンキの缶を倒し、傘立ての周辺を真っ青にしてしまう事故はあったも
のの、光の玉をウサギに向かって打ち返すことでどうにかピンチは切り抜けた。
ウサギは驚いて何かの機械に激突し、再び姿を消す。

　だが、その際にウサギの足をケガさせてしまったことでキイは落ち込んでしま
う。光の玉を弾き返し続けたアミも折れて使えなくなっていた。

　後悔してもケガをさせてしまった事実は変わらない。今できることは一刻も早
くウサギを捕まえ、手当てをしてあげることだ。

　幸運にも魔法の石は無事。材料があれば修理できる。子ウサギ
たちの協力で三度お宝の部屋へ向かい、アミの材料として使え
るものの調達に成功する。

　静まり返った店内を見渡すとあちこちで漫画化が進行し、光
の玉を弾きながら逃げ回ったときの痕跡も随所に残ってい
る。同じ失敗は繰り返せない。しっかり戦略を立て
て、今度こそウサギを捕まえてあげよう！

ストーリー用紙（本紙） … 1枚
戦略立案シート … 1枚
ウパパの！アミのひみつ解説 … 1枚
ウサギの生態メモ … 1枚

内容物一覧

やること

LAST STEPLAST STEP 今度こそ！
届け、私たちの作戦…！！今度こそ！
届け、私たちの作戦…！！

画面の指示にしたがってウサギを捕まえる準備をしよう！

・戦略立案シートの空欄を埋めよう！
・マップにあなたたちやアイテムを配置し、
 立てた戦略を実行する準備をしよう！

ストーリー




